Hilfstabelle fiir die RAPEX-Risikobewertung

Tabelle 2: Gefahren, typische
Verletzungsszenarien und typische
Verletzungen

Gefahrengruppe

GréBe, Form, Oberfldche

Gefahr

Liicke oder Offnung zwischen Teilen

Typische Verletzung

Quetschung, Fraktur, Amputation, Strangulation

Verletzungsszenario

Der Benutzer sitzt auf dem Stuhl, méchte den Stuhl
bewegen und fasst ihn an der Rickseite der Sitzfldche,
um ihn hochzuheben, Finger wird zwischen Sitz und
Gelenk eingeklemmt.

Tabelle 3: Schweregrad der Verletzung

Verletzung: Amputation
3

Wahrscheinlichkeit einer Verletzung
Sitzen auf Stuhl: 1
Bewegen des Stuhls beim Sitzen: 1/2
Fassen des Stuhls an der Rlickseite beim
Bewegen : 12
Stuhl klappt teilw. zusammen, Liicke zwi-
schen Riickenlehne und Sitz: 1/3
Finger zwischen Riickenlehen und Sitz: 1/5
Finger wird eingeklemmt: 1/10
Verlust eines Fingers (Fingergliedes): 1/10

Gesamtwahrscheinlichkeit

P=1x1/2x1/2x1/3x 1/6x 1/10 x 1/10 = 1/6,000
P> 1/10,000

Tabelle 4: Risikograd als Resultat der
Kombination aus Schweregrad der
Verletzung und Wahrscheinlichkeit

Serious risk — Ernstes Risiko
High risk — Hohes Risiko
Medium risk — Mittleres Risiko
Low risk — Niedriges Risiko

Risikomanagement

MaBnahme

RAPEX JA/NEIN
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Zusammenfassung der Tabellen far die RAPEX-
Risikobewertung

Die folgenden Tabellen sind der Entscheidung der Kommission vom 16.
Dezember 2009 zur Festlegung von Leitlinien far die Verwaltung des
gemeinschaftlichen Systems zum raschen Informationsaustausch
"RAPEX" gemaB Artikel 12 und des Meldeverfahrens gemaB Artikel 11 der
Richtlinie 2001/95/EG lber die allgemeine Produktsicherheit (Bekannt
gegeben unter Aktenzeichen K(2009) 9843) (2010/15/EU) entnommen.

Tabelle 1. Verbraucherkategorie

Verbraucher Beschreibung
Stark gefahrdete Kleinstkinder: Kinder zwischen 0 und 36 Monaten Sonstige: Personen
Verbraucher mit schweren Behinderungen oder Mehrfachbehinderung

Gefahrdete Verbraucher | Kleinkinder: Kinder Uber 36 Monaten und unter 8 Jahren
Kinder: Kinder zwischen 8 und 14 Jahren
Sonstige: Personen mit eingeschrankten korperlichen, sensorischen
oder geistigen Fahigkeiten (z. B. teilbehinderte Menschen, é&ltere
Menschen Uber 65 Jahre, Menschen mit gewissen korperlichen und
geistigen Einschrédnkungen) oder Personen mit mangelnder
Erfahrung und mangelnden Kenntnissen

Sonstige Verbraucher Verbraucher, die nicht der Gruppe der stark geféhrdeten oder der
geféhrdeten Verbraucher zuzurechnen sind




Tabelle 2. Gefahren, typische Verletzungsszenarien und typische Verletzungen

Gefahrengruppe

Gefahr (Produkteigenschaft)

Typisches Verletzungsszenario

Typische Verletzung

Gro6Be, Form und

Produkt stellt ein Hindernis dar

Der Benutzer stolpert Uber das Produkt und sturzt, oder

Prellung, Fraktur, Gehirnerschitterung

Oberflache der Benutzer st6Bt sich an dem Produkt
Produkt ist luftundurchlassig Das Produkt legt sich Gber Mund und/oder Nase des Ersticken durch Obstruktion der duBeren
Benutzers (insbesondere bei Kindern) oder verdeckt Atemwege
interne Atemwege
Sehr kleines Produkt oder Kleinteile werden verschluckt (insbesondere von Kindern), [Ersticken durch Verschlucken
Produkt enthélt Kleinteile bleiben im Kehlkopf stecken und blockieren die Atemwege|(Obstruktion der inneren Atemwege)
Von dem Produkt kdnnen kleine |Kleinteile werden verschluckt (insbesondere von Kindern) |Obstruktion des Vertrauungstrakts
Teile abgebissen werden und bleiben im Verdauungstrakt stecken
Scharfe Ecke oder Spitze Der Benutzer stéBt sich an der scharfen Ecke oder wird  [Stichverletzung, Erblinden, Fremdkdrper
von einem beweglichen scharfen Gegenstand getroffen, |im Auge, Verletzung des Gehors,
dies verursacht eine Stichverletzung oder Perforation Fremdkdérper im Ohr
Scharfe Kante Der Benutzer kommt mit einer scharfen Kante in Rissverletzung, Schnittverletzung,
BerUhrung und erleidet dadurch eine Riss- oder Amputation,
Schnittverletzung
Rutschige Flache Der Benutzer betritt die Flache, rutscht aus und stirzt Prellung, Fraktur, Gehirnerschitterung
Raue Oberflache Der Benutzer rutscht Gber die raue Oberflache und zieht [Abschirfung
) sich dadurch Hautkratzer oder Abschirfungen zu
Licke oder Offnung zwischen In Licke oder Offnung gesteckte GliedmaBen (Finger, Quetschung, Fraktur, Amputation,
Teilen Arm, Hals, Kopf), Rumpf oder Kleidung bleiben stecken |Strangulatio
oder verfangen sich; Schwerkraft oder heftige
Bewegungen verursachen Verletzung
Potenzielle Geringe mechanische Stabilitdt [Das Produkt fallt um, der auf dem Produkt befindliche Prellung, Luxation, Verstauchung,
Energie Benutzer stiirzt herunter oder eine daneben stehende Fraktur, Gehirnerschitterung,

Geringe mechanische Festigkeit

Erhohte Position des Benutzers

Person wird von dem umfallenden Produkt getroffen; ein
Elektroprodukt fallt um und zerbricht, so dass
stromfiihrende Teile freiliegen, oder es lauft weiter und
fhrt zur Erhitzung benachbarter Flachen

Das Produkt bricht aufgrund von Uberlastung zusammen,
der auf dem Produkt befindliche Benutzer fallt herunter
oder eine daneben stehende Person wird von dem
Produkt getroffen; ein Elektroprodukt fallt um und
zerbricht, so dass stromflihrende Teile freiliegen, oder es
[auft weiter und flhrt zur Erhitzung benachbarter Flachen
Der auf dem Produkt befindliche Benutzer verliert das
Gleichgewicht, kann sich nicht festhalten und fallt aus

Quetschung, elektrischer Schlag,
Verbrennung

Prellung, Luxation, Fraktur,
Gehirnerschitterung, Quetschung,
elektrischer Schlag, Verbrennung

Prellung, Luxation, Fraktur,
Gehirnerschutterung, Quetschung




Gefahrengruppe

Gefahr (Produkteigenschaft)

Typisches Verletzungsszenario

Typische Verletzung

Elastisches Bauteil oder Feder

Unter Druck stehende
Flussigkeit/unter Druck
stehendes Gas oder Unterdruck

gréBerer Héhe herunter

Ein unter Spannung stehendes elastisches Bauteil oder
eine unter Spannung stehende Feder I6st sich plétzlich,
der in der Bewegungslinie befindliche Benutzer wird von
dem Produkt getroffen

Plétzlicher Druckabfall bei unter Druck stehender
Flussigkeit/unter Druck stehendem Gas oder Implosion
eines Produkts; eine in der Nahe befindliche Person wird
von umherfliegenden Gegenstanden getroffen

Prellung, Luxation, Fraktur,
Gehirnerschitterung, Quetschung

Luxation, Fraktur, Gehirnerschitterung,
Quetschung, Schnittverletzung (siehe
auch ,Brand und Explosion®)

Kinetische In Bewegung befindliches Der in der Bewegungslinie des Produkts befindliche Prellung, Verstauchung, Fraktur,
Energie Produkt Benutzer wird von dem Produkt getroffen oder tberrollt Gehirnerschitterung, Quetschung
Sich gegenlaufig bewegende Der Benutzer bringt einen Kérperteil zwischen die sich Prellung, Luxation, Fraktur, Quetschung
Teile aufeinander zu bewegenden Teile, der Kérperteil wird
erfasst und gerat unter Druckbelastung (wird gequetscht)
Aneinander vorbeilaufende Teile |Der Benutzer bringt einen Kérperteil zwischen die Rissverletzung, Schnittverletzung,
aneinander vorbeilaufenden Teile (Scherbewegung), der |Amputation
Kérperteil wird von den sich bewegenden Teilen erfasst
und eingeklemmt (Scherbelastung)
Rotierende Teile Ein Korperteil, Haare oder Kleidung des Benutzers Prellung, Fraktur, Rissverletzung
verfangen sich in den rotierenden Teilen, es entsteht eine |(Kopfhaut), Strangulation
Zugkraft
In geringem Abstand zueinander |Ein Kdrperteil, Haare oder Kleidung des Benutzers werden|Quetschung, Fraktur, Amputation,
rotierende Teile in die rotierenden Teile hineingezogen; der Kérperteil Strangulation
gerat unter Zug- und Druckbelastung
Beschleunigung Der Benutzer verliert auf dem beschleunigenden Produkt |Luxation, Fraktur, Gehirnerschitterung,
das Gleichgewicht, kann sich nicht festhalten und stirzt  |Quetschung
mit einer gewissen Beschleunigung
Umherfliegende Gegenstande Der Benutzer wird von dem umbherfliegenden Gegenstand [Prellung, Luxation, Fraktur,
getroffen und erleidet Verletzungen, deren Schwere von  [Gehirnerschitterung, Quetschung
der Energie beim Auftreffen des Gegenstands auf den
Kérper abhangt
Vibration Der Benutzer, der das Produkt halt, verliert das Prellung, Luxation, Fraktur, Quetschung
Gleichgewicht und stiirzt; oder Kontakt mit dem
vibrierenden Produkt ber einen langeren Zeitraum fiihrt
zu einer neurologischen Stérung, Funktionsstérung des
Bewegungsapparats, einem Wirbelsaulentrauma, einer
GefaBerkrankung
Larm Der Benutzer ist dem von dem Produkt erzeugten Larm  [Hérschaden
ausgesetzt. Je nach Schalldruckpegel und Entfernung
kénnen Tinnitus und Horverlust auftreten
Elektrische Hohe/Niedrige Spannung Der Benutzer ber(hrt ein unter hoher Spannung Elektrischer Schlag

Energie

stehendes Teil des Produkts und erhalt einen unter




Gefahrengruppe

Gefahr (Produkteigenschaft)

Typisches Verletzungsszenario

Typische Verletzung

Waérmeentwicklung

Zu geringer Abstand von
stromfiihrenden Teilen

Umstanden tddlichen elektrischen Schlag

Das Produkt wird heiB3, der Benutzer, der es bertihrt, kann
sich Verbrennungen zuziehen; oder das Produkt kann
Schmelzpartikel, Dampf o. A. freisetzen, und der Benutzer
kann davon getroffen werden

Zwischen stromflihrenden Teilen kann es zu
Lichtbogenuberschlag oder Funkenbildung kommen;
dadurch kann ein Brand verursacht oder intensive
Strahlung hervorgerufen werden

Verbrennung, Verbrihung

Augenverletzung, Verbrennung,
Verbrihung

Extreme Offene Flammen Der Benutzer, der den Flammen zu nahe kommt, kann Verbrennung, Verbrihung
Temperaturen Verbrennungen erleiden — unter Umsténden, nachdem
die Kleidung Feuer gefangen hat
HeiBe Oberflachen Der Benutzer erkennt nicht, dass die Oberflache heiB3 ist, |Verbrennung
und zieht sich durch Beriihrung Verbrennungen zu
HeiBe Flussigkeiten Der Benutzer trégt einen Behéalter mit heiBer Flussigkeit, [Verbrihung
verschittet die Flissigkeit und erleidet dadurch
Verbrihungen
HeiBe Gase Der Benutzer atmet heiBe Gase ein, die von einem Verbrennung
Produkt freigesetzt werden, und erleidet dadurch
Verbrennungen der Lunge; oder zu lange Verweildauer in
heiBer Luft fihrt zu Dehydrierung
Kalte Oberflachen Der Benutzer erkennt nicht, dass die Oberflache kalt ist, [Verbrennung
und zieht sich durch Berlihrung Frostschaden zu
Strahlung Ultraviolette Strahlung, Haut oder Augen des Benutzers sind der von dem Produkt|Verbrennung, Verbrihung, neurologische
Laserstrahlung freigesetzten Strahlung ausgesetzt Stérung, Augenverletzung, Hautkrebs,
Mutation
Quelle, die ein hochfrequentes  [Der Benutzer befindet sich in zu nahe an einer EMF- Neurologische Schadigung
elektromagnetisches Feld (EMF) [Quelle, dies fiihrt zu erhéhter Exposition (Hirnschadigung), Leukamie (bei Kindern)
abstrahlt, hochfrequente oder (Zentralnervensystem)
niedrigfrequente Strahlung
(Mikrowellen)
Brand und Brennbare Stoffe Der Benutzer befindet sich in der Nahe eines brennbaren |Verbrennung
Explosion Stoffs; eine Ziindquelle setzt den Stoff in Brand; der

Explosivstoffe

Zindquellen

Benutzer erleidet dadurch Verletzungen

Der Benutzer befindet sich in der Nahe eines
Explosivstoffs; eine Ziindquelle verursacht die Explosion
des Stoffs; der Benutzer wird von der StoBwelle,
brennenden Materialien und/oder den Flammen erfasst
Die Zindquelle verursacht einen Brand; der Benutzer wird
durch die Flammen verletzt oder erleidet durch den Brand
eine Gasvergiftung

Verbrennung, Verbrihung,
Augenverletzung, Fremdkérper im Auge,
Verletzung des Gehérs, Fremdkérper im
Ohr

Verbrennung, Vergiftung




Gefahrengruppe

Gefahr (Produkteigenschaft)

Typisches Verletzungsszenario

Typische Verletzung

Uberhitzung

Das Produkt tberhitzt sich und verursacht einen Brand
oder eine Explosion

Verbrennung, Verbrihung,
Augenverletzung, Fremdkérper im Auge,
Verletzung des Gehérs, Fremdkérper im
Ohr

Toxizitat Fester oder flussiger toxischer  |Der Benutzer nimmt einen Stoff aus dem Produkt auf, z.  [Akute Vergiftung, Reizung, Dermatitis
Stoff B. indem er das Produkt in den Mund steckt, und/oder der
Stoff gelangt auf die Haut
Der Benutzer atmet einen festen oder flissigen Stoff, z. B.|Akute Vergiftung der Lunge
Erbrochenes, ein (Einatmung in die Lunge) (Aspirationspneumonie), Infektion
Toxisches Gas, toxischer Dampf |Der Benutzer atmet einen Stoff aus dem Produkt ein, Akute Vergiftungserscheinung der Lunge,
oder Staub und/oder der Stoff gelangt auf die Haut Reizung, Dermatitis
Sensibilisierender Stoff Der Benutzer nimmt einen Stoff aus dem Produkt auf, z.  [Sensibilisierung, allergische Reaktion
B. indem er das Produkt in den Mund steckt, und/oder der
Stoff gelangt auf die Haut, und/oder der Benutzer atmet
einen gas-, dampf-oder staubférmigen Stoff ein
Fester oder flissiger Stoff mit Der Benutzer nimmt einen Stoff aus dem Produkt auf, z.  [Reizung, Dermatitis, Hautverbrennung,
Reiz- oder Atzwirkung B. indem er das Produkt in den Mund steckt, und/oder der |Augenverletzung, Fremdkérper im Auge
Stoff gelangt auf die Haut oder in die Augen
Gas- oder dampfférmiger Stoff  |Der Benutzer atmet einen Stoff ein, der von dem Produkt |Reizung, Dermatitis, Hautverbrennung,
mit Reiz- oder Atzwirkung abgegeben wird, und/oder der Stoff gelangt auf die Haut |akute Vergiftung oder Veratzung der
oder in die Augen Lunge oder der Augen
Krebserzeugender, Der Benutzer nimmt einen Stoff aus dem Produkt auf, z.  |Krebs, Mutation, Reproduktionstoxizitat
erbgutverandernder oder B. indem er Produkt in den Mund steckt, und/oder der
reproduktionstoxischer Stoff Stoff gelangt auf die Haut, und/oder der Benutzer atmet
(,CMR*"-Stoff) einen gas-, dampf- oder staubférmigen Stoff ein
Sensibilisierender Stoff Der Benutzer nimmt einen Stoff aus dem Produkt auf, z.  [Sensibilisierung, allergische Reaktion
B. indem er das Produkt in den Mund steckt, und/oder der
Stoff gelangt auf die Haut, und/oder der Benutzer atmet
einen gas-, dampf-oder staubférmigen Stoff ein
Mikrobiologische [Mikrobiologische Kontaminierung |Der Benutzer kommt durch Aufnahme (ber den Lokale oder systemische Infektion

Kontaminierung

Verdauungstrakt, Einatmen oder Hautkontakt mit einem
kontaminierten Produkt in Kontakt

Beim Betrieb
eines Produkts
entstehende
Gefahren

Belastende Kérperhaltung

Konstruktionsbedingt belastende Kdrperhaltung bei der
Bedienung des Produkts

Verstauchung, Funktionsstérung des
Bewegungsapparats




Gefahrengruppe

Gefahr (Produkteigenschaft)

Typisches Verletzungsszenario

Typische Verletzung

Uberanstrengung

Mangelnde Ergonomie

Nichtberlcksichtigung von
persdnlicher Schutzausriistung
Unabsichtliche Inbetriebsetzung/
AuBerbetriebsetzung

Ungeeignete Konstruktion

Produkt bleibt nicht
stehen/schaltet nicht ab
Produkt lauft unerwartet an

Produkt kann nicht angehalten
werden
Nicht passgenaue Teile

Fehlende oder nicht richtig
montierte Schutzvorrichtung
Unzureichende Warnhinweise
und -symbole

Unzureichende Warnsignale

Die Bedienung des Produkts erfordert
konstruktionsbedingt einen erheblichen Kraftaufwand

Unergonomische Konstruktion erschwert oder verhindert
die Bedienung des Produkts

Konstruktionsbedingt kann das Produkt bei angelegter
Schutzausriistung nicht gehandhabt oder bedient werden.
Das Produkt kann leicht unbeabsichtigt ein- oder
ausgeschaltet werden und wird so unabsichtlich in Betrieb
gesetzt

Konstruktionsméangel fihren zu falscher Bedienung, oder
ein Produkt mit Schutzvorrichtung bietet nicht den
erwarteten Schutz

Der Benutzer will das Produkt abschalten, doch es lasst
sich nicht abschalten

Das Produkt stoppt aufgrund eines Stromausfalls, 1auft
dann jedoch unverhofft wieder an, wodurch eine
Gefahrensituation entsteht

In einer Notfallsituation kann das Produkt nicht angehalten
werden

Der Benutzer versucht ein Teil zu montieren, muss hierfir
jedoch zu viel Kraft aufwenden, so dass das Produkt
zerbricht; oder ein Teil ist nicht ausreichend befestigt und
16st sich wéhrend der Benutzung

Gefahrliche Teile sind frei zuganglich

Warnhinweise werden Ubersehen und/oder Warnsymbole
sind unverstandlich

Es entsteht eine Gefahrensituation, weil (optische oder
akustische) Warnsignale Ubersehen bzw. Uberhért werden

Verstauchung oder Zerrung,
Funktionsstérung des
Bewegungsapparats
Verstauchung oder Zerrung
Verletzungen unterschiedlicher Art

Verletzungen unterschiedlicher Art

Verletzungen unterschiedlicher Art

Verletzungen unterschiedlicher Art

Verletzungen unterschiedlicher Art

Verletzungen unterschiedlicher Art
Verstauchung oder Zerrung,
Rissverletzung, Schnittverletzung,
Prellung, leichte Quetschung
Verletzungen unterschiedlicher Art

Verletzungen unterschiedlicher Art

Verletzungen unterschiedlicher Art

Anmerkung: Diese Tabelle ist nur als Orientierungshilfe gedacht; bei der Erstellung einer Risikobewertung muissen die typischen Verletzungsszenarien entsprechend
angepasst werden. Fir die Risikobewertung von Chemikalien, Kosmetika und anderem existieren spezifische Leitlinien, deren Verwendung bei der Bewertung der
betreffenden Produkte dringend empfohlen wird..



Tabelle 3. Schweregrad der Verletzung

In diesem Leitfaden fir die Risikobewertung werden vier Schweregrade von Verletzungen
unterschieden. Es ist wichtig, sich klarzumachen, dass der Verletzungsgrad absolut objektiv
bewertet werden sollte. Ziel ist es, den Schweregrad unterschiedlicher Szenarien zu vergleichen
und Prioritédten zu setzen; es geht nicht darum, die "Vertretbarkeit" einer einzelnen Verletzung zu
beurteilen. Eine Verletzung, die problemlos hatte vermieden werden kénnen, wird der Verbraucher
nur schwer hinnehmen. Dennoch ist aus Sicht der Behérden ein erhdhter Aufwand eher zur
Vermeidung irreversibler Folgen gerechtfertigt als zur Vermeidung voribergehender
Beschwerden.

Objektive Kriterien flr die Bewertung des Schweregrads von Folgeerscheinungen (akute
Verletzung oder Gesundheitsschadigung) ergeben sich einerseits aus dem Umfang der
medizinischen Behandlung und andererseits aus der Beeintrachtigung der Kérperfunktionen des
Opfers. Beide Aspekte lieBen sich als Kosten ausdriicken, doch lassen sich die Folgekosten von
Gesundheitsschaden mdéglicherweise nur schwer quantifizieren.

Kombiniert man diese Kriterien, so lassen sich die vier Schweregrade wie folgt definieren:

1. Verletzung oder Folgeerscheinung, die nach der Durchfihrung von SofortmaBnahmen
(Erste Hilfe, in der Regel nicht durch einen Arzt) keine wesentliche
Funktionsbeeintrachtigung bzw. keine groBen Schmerzen verursacht; in der Regel sind die
Folgeerscheinungen vollkommen reversibel.

2. Verletzung oder Folgeerscheinung, die eine ambulante, in der Regel jedoch keine
stationare Behandlung erforderlich macht. Die Funktion kann tber einen begrenzten
Zeitraum (maximal sechs Monate) beeintrachtigt sein; eine nahezu vollstdndige
Wiederherstellung ist mdglich.

3. Verletzung oder Folgeerscheinung, die in der Regel eine stationare Behandlung erfordert
und zu einer Funktionsbeeintrachtigung wahrend mindestens sechs Monaten oder zu
einem dauerhaften Funktionsverlust fihrt.

4. Verletzung oder Folgeerscheinung, die zum Tod flhrt oder fihren kdnnte, einschlieBlich
Hirntod; reproduktionstoxische Folgen; Verlust von GliedmaBen oder schwerwiegende
Funktionsbeeintrachtigung, der/die zu einer Behinderung von mehr als ca. 10 % flhrt.

Die folgende Tabelle ist weder verbindlich noch vollstédndig, sondern soll als Orientierungshilfe
dienen; sie enthalt Beispiele fir Verletzungen aller vier Schweregrade. Dabei mag es von Land zu
Land Unterschiede geben, die kulturell oder durch unterschiedliche Gesundheitssysteme und
unterschiedliche finanzielle Regelungen bedingt sind. Eventuelle Abweichungen von der
vorgeschlagenen Einstufung wirden die Einheitlichkeit der Risikobewertung innerhalb der EU
beeintrachtigen; im Risikobewertungsbericht misste dies daher klar und deutlich angegeben und
begriindet werden.



Art der Verletzung

Schweregrad der Verletzung

1 2 3 4
Riss-/ Oberflachlich AuBerlich (tief) (> 10 cm lang, am Sehnerv Bronchien
Schnittverletzung Korper) Halsschlagader Speiserohre
(> 5 cm lang, im Gesicht), Nahen Luftréhre Aorta

erforderlich
Sehne oder in Gelenk
Augapfel oder Hornhaut

Innere Organe

Rickenmark (unterer Bereich)

Tiefe Rissverletzung innerer Organe
Durchtrennung des oberen Rickenmarks
Gehirn (schwere Schadigung/

Funktionsstérung)
Prellung Oberflachlich Schwerwiegend Luftrdhre Hirnstamm
(Abschirfung/ < 25 cm2 im Gesicht > 25 cm2 im Gesicht Innere Organe (leicht) Rickenmark mit LAhmung
Kontusion, < 50 cm2 am Kérper > 50 cm2 am Korper Herz
Schwellung, Odem) Gehirn

Lunge, mit Blut oder Luft im
Brustraum

Gehirnerschitterung

Sehr kurze Bewusstlosigkeit
(Minuten)

Langere Bewusstlosigkeit

Koma

Einklemmen/ Leichte Quetschung — (Siehe je nach Fall die Folgen von |(Folgen wie bei Ersticken/Erdrosseln)
Kneifen Prellung, Quetschung, Fraktur,
Luxation bzw. Amputation.)
Verstauchung, Extremitaten Bénderzerrung im Knie Bander- oder Sehnenriss/-abriss  |—
Zerrung, Gelenke Muskelriss

Beeintrachtigung
des

Wirbelsdule (keine Luxation
oder Fraktur)

Schleudertrauma

Bewegungsapparats
Luxation — Extremitaten (Finger, Zeh, Hand, Sprunggelenk Wirbelsaule
FuB) Handgelenk
Ellbogen Schulter
Kiefer Hufte
Loser Zahn Knie

\Wirbelsaule




Art der Verletzung

Schweregrad der Verletzung

1

2

3

4

Fraktur

GliedmaBen (Finger, Zeh, Hand, FuB)

Handgelenk

Arm

Rippe

Brustbein

Nase

Zahn

Kiefer

Knochen der Augenhéhle

Sprunggelenk

Bein (Oberschenkelknochen und
Unterschenkel)

Hufte

Oberschenkel

Schédel

Wirbelsaule (minder schwere
Kompressionsfraktur)

Kiefer (schwerwiegend)
Kehlkopf

Mehrere Rippenfrakturen
Blut oder Luft im Brustraum

Hals
\Wirbelsaule

Quetschung

Extremitaten (Finger, Zeh, Hand,
FuB)
Ellbogen
Sprunggelenk
Handgelenk
Unterarm
Bein

Schulter
Luftréhre
Kehlkopf
Becken

Rickenmark

Mittlerer/unterer Hals

Brustkorb (schwere Quetschung)
Hirnstamm

Amputation

Finger

Zeh(en)

Hand

FuB

Arm (bzw. Teil des Arms)
Bein

Auge

Beide Extremitaten

Stichverletzung,
Schnittverletzung

Geringe Tiefe, nur Haut
betroffen

Tiefer als Haut
Bauchwand (kein Organ betroffen)

Auge
Innere Organe
Brustwand

Aorta

Herz

Bronchien

Tiefe Verletzungen von Organen (Leber,
Nieren, Blase usw.)

Verschlucken

Verletzung eines inneren Organs
(Siehe auch Obstruktion der
Atemwege, bei der das
verschluckte Objekt oben in der
Speiserdhre stecken bleibt.)

Dauerhafte Schadigung eines inneren
Organs

Blockierung der
inneren Atemwege

Sauerstoffversorgung des Gehirns

blockiert, ohne Langzeitfolgen

Sauerstoffversorgung des Gehirns

blockiert, mit Langzeitfolgen




Art der Verletzung

Schweregrad der Verletzung

1 2 3 4
Ersticken/ — — Sauerstoffversorgung des Gehirns [Tod durch Ersticken/Erdrosseln
Erdrosseln blockiert, ohne Langzeitfolgen
Untertauchen/ — — — Tod durch Ertrinken
Ertrinken
Verbrennung/ 1. Grades, bis zu 100 % der 2. Grades, 6-15 % der 2. Grades, 16-35 % der 2. oder 3. Grades, > 35 % der

Verbriihung (durch
Hitze, Kalte oder
chemischen Stoff)

Kérperoberflache
2. Grades, < 6 % der
Kérperoberflache

Kérperoberflache

Kérperoberflache oder 3. Grades,
bis zu 35 % der Kérperoberflache
Inhalative Verbrennung

Kérperoberflache
Inhalative Verbrennung, Beatmung
erforderlich

Elektrischer Schlag

(Siehe auch unter Verbrennung,
da Strom Verbrennungen
lverursachen kann.)

Ortliche begrenzte Auswirkungen
(vortibergehender Krampf oder
Muskellahmung)

Tod durch elektrischen Schlag

Neurologische
Stérung

Getriggerter epileptischer Anfall

Augenverletzung,
Fremdkérper im
Auge

Voriibergehende Schmerzen,
keine Behandlung erforderlich

Voribergehender Verlust des
Sehvermdgens

Teilweiser Verlust des
Sehvermdgens
Dauerhafter Verlust des
Sehvermdgens (ein Auge)

Dauerhafter Verlust des Sehvermdégens
(beide Augen)

Verletzung des
Gehors,
Fremdkérper im Ohr

Voriibergehende Schmerzen,
keine Behandlung erforderlich

\Vorlibergehende Beeintrachtigung
des Hérvermdgens

Teilweiser Verlust des
Horvermdgens
Vollsténdiger Verlust des
Hérvermdgens (ein Ohr)

Vollsténdiger Verlust des Hérvermbgens
(beide Ohren)

Vergiftung (oral,
inhalativ, dermal)

Durchfall, Erbrechen, lokale
Symptome

Reversible Schadigung innerer
Organe, z. B. Leber, Niere, leichte
h&amolytische Anédmie

Irreversible Schadigung innerer
Organe, z. B. Speiserdhre, Magen,
Leber, Niere, hamolytische
Anamie, reversible Schadigung
des Nervensystems

Irreversible Schadigung des
Nervensystems
Tod

Reizung, Dermatitis,
Entziindung oder
Veratzung (inhalativ,
dermal)

Leichte lokale Reizung

Reversible Augenschéadigung
Reversible systemische Folgen
Entzindliche Folgen

Lungen, Beeintrachtigung der
Atmung, chemische
Lungenentziindung

Irreversible systemische Folgen
Teilweiser Verlust des
Sehvermdgens

Veratzungen

Lungen, Beatmung erforderlich
Ersticken

Allergische Reaktion
oder
Sensibilisierung

Leichte oder lokale allergische
Reaktion

Allergische Reaktion, ausgedehnte
allergische Kontaktdermatitis

Starke Sensibilisierung, die
Allergien gegen mehrere Stoffe

verursacht

Anaphylaktische Reaktion,
anaphylaktischer Schock

Tod




Art der Verletzung

Schweregrad der Verletzung

1

2

3

4

Langfristige
Schéadigung durch
Kontakt mit Stoffen

Durchfall, Erbrechen, lokale
Symptome

Reversible Schadigung innerer
Organe, z. B. Leber, Niere, leichte
hamolytische Anamie

Schadigung des Nervensystems,
z. B. OPS-Syndrom (Organic
Psycho Syndrome, auch genannt

Krebs (Leukdmie)
Fortpflanzungsgeféahrdende Folgen
Auswirkungen auf die Nachkommen

oder durch chronische toxische ZNS-Depression
Einwirkung von Enzephalopathie, ebenfalls als
Strahlen L,Malerkrankheit* bekannt)

Irreversible Schadigung innerer

Organe, z. B. Speiserdhre, Magen,

Leber, Niere, hdmolytische

Anamie, reversible Schadigung

des Nervensystems
Mikrobiologische Reversible Schadigung Irreversible Auswirkungen Infektion, die eine langere Mikrobiologische Infektion
Infektion stationare Behandlung erfordert,

gegen Antibiotika resistente
Organismen

Tod




Schachschaden durch Produkte

Die Risikobewertungsmethode in den RAPEX-Leitlinien basiert auf der
Voraussetzung, dass Produkte Verletzungen an Personen verursachen.
Trotzdem ist dies nicht unbedingt der Fall. Fall es sich be idem Produkt
beispielsweise um eine Kerze handelt, ist das wahrscheinlichste
Schadensszenario eines, bei dem die Kerze Dinge in Brand setzt.

Ein Ansatz, um mit dieser Tatsache umzugehen, ist es, in den Szenarios zu
unterstellen, dass eine Person verletzt wird, z. B. sich verbrennt,
Rauchgase einatmet, stirbt, etc.). Ein Beispiel fir solch ein Szenario wére:
,Eine Kerze entflammt einen Vorhang, dieser entzindet den Raum. Eine
Person schlaft ohne wach zu werden und stirbt an Rauchgasvergiftung.©

Die Wabhrscheinlichkeit eines solchen Szenarios kann mit Daten aus
(Brand-) Statistiken Uberprift werden. Dieses Szenario enthalt also die
Wahrscheinlichkeit, dass jemand in einem Zimmerbrand ums Leben kommt.
Diese Gr6Be kann auch abgeschatzt werden durch die Division der Anzahl
der Brandopfer durch die Anzahl der Brande. Diese Abschatzung
berlcksichtigt auch die Wahrscheinlichkeit fir eine rechtzeitige Flucht.

Ein anderer Ansatz ist es, z. B. auch Brande nach ihrem AusmafB und dem
verursachten Schaden zu kategorisieren. Dies kann in Kategorien erfolgen,
die denjenigen des RAPEX-Leitfadens entsprechen, beispielsweise:

Schweregrad Beschreibung

4 Ein Gebaude oder mehrere R&ume werden durch Brand
zerstort.

3 Ein Raum wird durch Brand zerst6rt oder mehrere
Raume werden durch Brandrauch in Mitleidenschaft
gezogen.

2 Einige Mdébelstliicke oder Vorhange werden zerstort
oder rein Raum wird durch Brandrauch oder
Brandmarken in Mitleidenschaft gezogen.

1 Wenige Mdébelstiicke werden durch Brandrauch oder
Brandstellen in Mitleidenschaft gezogen.

Tabelle 3a: Kategorisierung des Schweregrades ohne Personenschdaden am Beispiel
von Branden

Ahnliche Kategorisierungen kénnen fiir Schiden anderer Art oder
Verletzungen von Tieren genutzt werden.

Diese Ansatz geht zurlck auf das Projekt ,Enhancing Market Surveillance
through best Practice® wird im Projektbericht ,Best Practice in Market
Surveillance”, herausgegeben von PROSAFE, beschrieben.



Tabelle 4 - Risikograd als Resultat der Kombination aus
Schweregrad der Verletzung und Wahrscheinlichkeit

Wahrscheinlichkeit einer Schidigung wihrend der
voraussichtlichen Lebensdauer des Produkts

Schweregrad der Verletzung

Hoch

Gering

>50%

> 1/10

> 1/100

> 1/1000

> 1/10000

> 1/100000

> 1/1000000

< 1/1000000

[l el el Nl - il -

H — High risk — Hohes Risiko

M — Medium risk — Mittleres Risiko

L - Low risk — Niedriges Risiko




